TIPSPROMENAD 6

DEN HEMLIGHETSFULLA VARLDEN
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FRAGA 1

Nar Camilla tittade in for att se om Musse &
Helium sov sa latsades dom sova djupt. Men
hur gdmde sig Sigge?

1. Han satt som forstenad, likt en staty
X. Han gomde sig bakom gardinen

2. Han klattade ut genom fonstret
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FRAGA 2

Nar Sigges morfar blev skramd eller
om nagot gick fel, sa sa han alltid

1. Ojojoj vad radd jag blev
X. Hoppsan

2. Kattpiss och lejonbajs




FRAGA 3

Om man ar valdigt bra pa en sak,
utan att behova anstranga sig sa
mycket, vad har man da?

1. En bra dag
X. Tur

2. Talang



FRAGA 4

Vad heter Musse & Heliums dammiga

sma vanner?

1. Piff & Puff
X. Dusty & Puffy

2. Grasan & dammis




FRAGA 5

Vad ar det fér magiskt foremal som
Helium har i sin ryggsack som ska
forsvara sin agare i svara knipor?

1. En trolldryck
X. En magisk fjader

2. En protectorkula




FRAGA 6

Vart hamnar alla dammrattor forr eller
senare??

1. I Musses ryggsack
X. I skraphimlen

2.l dammsugaren



FRAGA T

Vad kan man goéra for att slippa
missforstand?

1. Prata med varandra och fraga nar
mMan undrar nagot

X. Man far gissa vad andra tanker
och vill

2. KOpa en present




FRAGA 8

Dronta ar Sigges barndomskompis,
men forutom en bra van, vad kan hon
gora?

1. Lasa tankar

X. Hon kan ge varme som en brasa
nar det ar kallt

2. Andra form till nastan vad som
helst
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FRAGA 9

Vad ar rykten /
mellanhandsinformation?

1. Rykten ar nagot som alltid brukar stamma
X. Information som man har tagit reda pa sjalv

2. Information som vandrat i manga led och
som inte brukar stamma



FRAGA 10

Vem ar det som har ett blatt och ett
qult 6ga, lang pals och tofsar langst ut
pa éronen?

1. Vildklo
X. Stortrut

2.Va? Vem ar det?



FRAGA 11

Nar Vildklo var en kattunge sa bodde
hon hos en manniskofamilj, men nar
hon vaxte och blev stor tréttnade dom
pa henne. Vad gjorde dom da?

1.Gav bort henne till en annan
familj

X. Gav henne mer mat sa hon
kunde vaxa annu mer

2. LAamnade henne ensam i en QIMLL«I

stor park Fleliaaam,



FRAGA 12

Sigge tycker det ska finnas en lag pa
Djurkdrkort, varfor det?

1. FOr att ta hand om ett djur innebar mer
ansvar och jobb an dom flesta tror

X. For att man ska kunna kdéra omrking
djur

2. Sa att djur kan koéra bil



FRAGA 13

Vem ar djungelns ledare?

1. Bulldozer

X. Quantina

2. Vildklo
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FRAGA 14

Hur kom det sig att Quantina redan
visste vilka Musse & Helium var?

1. En fagel hade viskat det i
hennes oOra

X. Hon kanner bade Ta-Ta &
Trolle-Ratta

2. Hon kan lasa tankar




FRAGA 15

Vad heter en avdom magiska
varldarna som tillhor
Manniskovarlden?

1. Jupiter
X. Marzan

2. Zoodalien



FRAGA 16

Nar saker och ting inte gar som man
vill, vad ska man gora da?

1. Fortsatta kampa och 6va
X. Ge upp

2. Fraga om nagon annan kan
goOra saker at en




FRAGA 1T

Stortrut ar en fagel som ska hjalpa
Musse & Helium over till 6n dar
Bulldozer har sitt hogkvarter, men vad
ar det som Stortrut hatar?

1. Att prata med andra
X. Att flyga

2. Att dricka vatten



FRAGA 18

Vad gor Stortrut for att lugna ner sig
nar han blir stressad ?

1. Han boérjar sjunga
X. Han tar en tupplur

2. Han skakar om sin ma-bra-glob



FRAGA 19

Vilket pastaende ar ratt?

1. Hajar har breda nosar
X. Hajar har mjuka tander

2. Hajar ar vegetarianer



FRAGA 20

Vad ar Bulldozer for varelse?

1. En orn
X. En skalbagge

2. En stor varulv
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JATTERRA GJORT. VI AR
SUPERSTOLTA OVER DIG.
PUSS & FIS!



